SERIOUS PLAY CONFERENCE MUESTRA EL
PODER DE LOS JUEGOS SERIOS EN LA
EDUCACION DE SIMULACION MEDICA
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Esta semana, la Serious Play Conference se hizo virtual y
mostréo mas de 35 presentaciones de expertos académicos,
comerciales y de disenadores de todo el mundo
especificamente sobre el tema de los juegos serios, con

muchas sesiones dedicadas a la simulaciéon médica.

Debido a COVID-19, el evento anual en persona tuvo que ir
en linea, ipero eso no impidié que la organizacion dirigida por
Sue Bohle organizara un evento excelente! Aqui destacamos
algunas de las sesiones clave relevantes para nosotros en el

campo de la simulacion clinica.

Como funcionan bien los juegos para la capacitacion en salud
Richard Van Eck, Univ. de Dakota del Norte y Scott Brewster,
Triad Interactive Media

Es ampliamente aceptado que los juegos tienen un papel que

desempenar en la promocion de la salud, pero épor qué y



como lo hacen para pacientes individuales y poblaciones en
su conjunto? En esta sesion, representantes de la Facultad de
Medicina y Ciencias de la Salud de la Universidad de Dakota
del Norte y Triad Interactive Media presentaron dos estudios
de caso de juegos financiados con fondos federales
desarrollados a través de asociaciones publico-privadas. El
Proyecto RAHI fue disefiado para enseiar al publico sobre el
radén. Aproximadamente 21,000 estadounidenses mueren
innecesariamente cada afo de cancer de pulmon debido a la
exposicion al raddon en sus hogares (EPA, 2003). Esta es la
mayor causa de cancer de pulmoén después de fumar y el

doble de personas que mueren por conducir ebrio.

Sin embargo, a pesar de miles de campafas de educacion
publica, los menores de 30 afios no saben qué es el raddn
(Vogeltanz-Holm & Schwartz, 2018). El Proyecto RAHI se baso
en la agencia y el disefio centrado en la evidencia para
ensefar los principios clave de la exposicién al radon, las
pruebas y la correccion en menos de 30 minutos de juego.
Como parte de un proyecto mas grande financiado por HRSA,
se esta disefiando un juego para educar a los médicos sobre
los costos y beneficios a corto y largo plazo de los principios

de gerontologia de |la atencidn al paciente.



Las intervenciones gerontoldgicas que comienzan con
pacientes de 50 afos producen incrementos dramaticos en
la salud del paciente y disminuciones igualmente dramaticas
en los costos de atencion médica durante décadas, pero
estas lecciones son dificiles de aprender con los modelos
actuales de atencion al paciente. Los presentadores
articularon los pasos y principios clave utilizados en el disefio
y desarrollo de estos dos juegos para ilustrar cémo los juegos
pueden resolver problemas de salud donde otras

intervenciones fallan.

Mejoremos en tecnologia de fusidon e instruccién de alta
calidad, Mari Strand Cary y Lina Shanley de la Universidad de
Oregon

Mari y Lina compartieron la historia del trabajo de nuestra
organizacion para ampliar la instruccion matematica
primaria basada en evidencia a través del desarrollo,
implementacién y pruebas de eficacia de tres programas
entregados por la tecnologia. KinderTEK, NumberShire y
Precision Mathematics tienen una audiencia estudiantil
unica, un enfogue de instruccion y un proceso de desarrollo,

pero todos fueron desarrollados con fondos federales,



impulsados por la investigacion y las necesidades de las
aulas, y culminaron en estudios rigurosos de aprendizaje
estudiantil. Lo que quedod claro desde el principio (y sigue
siendo cierto hoy) es que la empresa de investigacion
universitaria (incluidos los disefios y metodologias de
investigacion, los mecanismos de financiacion y los propios
investigadores) no esta perfectamente adaptada para el
desarrollo rapido y riguroso y las pruebas de tecnologias
individualizadas. No obstante, los equipos de investigacion
en todo el pais han hecho un trabajo loable navegando por

este espacio.

Luego compartieron la variedad de formas en que nuestros
equipos universitarios infundieron principios de instruccién
basados en evidencia, desarrollo agil, evaluacion formativa,
disefios mixtos y extraccion de datos en nuestro proceso de
diseno, desarrollo e investigacion para desarrollar y examinar
los efectos de esos programas. Dado que el campo aun tiene
mucho camino por recorrer, lideraremos una discusion sobre
como impulsar este tipo de trabajo hacia adelante, tal vez
con nuevos modelos realistas de alianzas y apoyos privados /
publicos para promover la sostenibilidad del producto

después de que finalice |a financiaciéon de la subvencidn.



